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Noi usiamo Snap! ' Sﬂap'

L'ambiente di progettazione di cartoline animate (micromondi) denominato Snap! e fruibile
direttamente via Internet, ovvero utilizzabile tramite un qualunque browser (es. Internet Explorer,
Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Google Chrome, Safari).

Per accedere a Snap! e sufficiente navigare all'indirizzo snap.berkeley.edu e quindi cliccare sul pulsante
Run Snap now!.

Build Your Own Blocks About Examples Teachers Links Extensions Mirrors Privacy Thanks

Snap' CRun Snap! now)

Buihi Your Own Blocks

What do you get if you combine

« drag-and-drop interface

« visual metaphors for loops,
conditionals, ete. = of

+ easy animation tools

from Scratch

Alternativamente, e possibile raggiungere direttamente |'applicazione web navigando all'indirizzo
snap.berkeley.edu/snapsource/snap.html
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http://snap.berkeley.edu/
http://snap.berkeley.edu/snapsource/snap.html

Configurazione

Alla prima apertura, I'ambiente si presenta in lingua inglese e con interfaccia di default, come mostrato nella
figura seguente.

h & 1+ Untitled

¥ Conirol
Sensing | o

4 draggable
Operators =y

Variables Scripts Costumes
move §[} steps
turn ¢} @B degrees
turn § @B degrees
point in direction K2

point towards

a0 to x: @B v: @

go to

glide &P secs to x: P v: €| > (&

change x by &}

set x to a Sprite

change v by &I -

set v to P Stane

if on edge, bounce
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Configurazione - Lingua

Per configurare I'ambiente in lingua italiana, cliccare sul pulsante Impostazioni (1) in alto (con il simbolo
dell'ingranaggio), quindi cliccare su "Language...« (2) e, successivamente, scegliere la lingua italiana.

k & £+  |intitled

§ Control

Condrol La

& £ Uhilitiew

nguage...

= _

agpable

Sensing

J draggable S-F.‘ﬂﬁ-im Stﬂge S1Ze...

Operators O Long form input dialog
Vemiahdes O Plain prototype labels B Sounds
O Input sliders

O Clicking sound
ove [} steps [ Turbo mode

O Flat design
rn * @3 degrees

Operators

Variables Scripts Costumes Sounds.
move §[P steps

turn ¢ 3 degrees

Mested auto-wrapping
B Kevhnard Fditing

Ezpariol
Eesti
Suomi
Francais
Galego
Hrvatski

Integl]

WERL N
Bahasa Indonesla
[taliano
HA4EE

— —
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Configurazione — Interfaccia Piatta

Inoltre, si consiglia di impostare la modalita piatta per l'interfaccia utente. Agendo sempre sul pulsante
Impostazioni (1), selezionare il segno di spunta a fianco della voce “Aspetto piatto interfaccia” (2).

E ‘& i+ \Untitled E & ' {r untitled

i . Movimentn  { Controlio Lingua... _
Sensing I . - Zoom dei blocchi...
Operators / draggable Aspetio e Dimensione pannello...
Variables Scripls | Costumes ./ Sounds ST AEET 0 Usa finestra deqli input estesa
; Penna Variabili O Etiche’r_ta pmtcrtipp_ base 2
move [P steps : g gﬁ? 5|_denrnpﬂe"r ﬂg.lj Lnreu:lnr-r-hi
fai @[} passi Wodalita Turbo SNegE per Lna interfsccis slfemativa
[0 Aspetto piatto interfaccia
ruota di (? & aradi Sasted guiowrapping
G 4 Modifica della tastiera
Supporto per le tabelle
ruota di & &EP gradi [ Tabelle con linee
O Evidenzia esecuzione
O Script sicuri per i thread
punta in direzione (EIEK3 E=ELEYLEEYIELE
O Supporto per il codice nei blocchi
O Supporto ereditarietd degli sprite

turn > B degrees

punta verso

Nota: L'applicazione Snap! e progettata per ricordare le impostazioni memorizzandole all'interno del browser.
In sostanza, le impostazioni restano valide anche per i successivi utilizzi dell'applicazione web.
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Configurazione - Fine

Alla fine della configurazione la finestra si presenta nel modo seguente:

ASnap! R & i+ SenzaTiolo m J - ®
I | contol
I o . Sprite
B aspetio B sensori o -
+ trascinabile
Brenna W variabiti Script  Costumi  Suoni
fai @[P passi

ruota di .;'_’, € gradi

ruota di .f_} €D qradi )_

punta in direzione @IRJ

punta verso

vai a x:

ragqqiungi

= - |
scivola in @) secondi | > &

cambia x di

!
Y

x 2 Eprite
vai dove x & P

cambia y di

vai dove y é ﬂ

rimbalza quando tocchi il
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Dispositivi Mobile

Qualora si voglia utilizzare Snap! su un dispositivo mobile
(smartphone, tablet, ...) la procedura per |'accesso e la prima
configurazione descritta resta valida. Tuttavia, in questo caso, si
consiglia di utilizzare il browser Firefox.

-~ - -
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Finestra

ASnap! R & i SenzaTiolo 1 m J - ®
—
I | contol
I o . Sprite
B aspetio B sensori o -
+ trascinabile
Brenna W variabiti Script  Costumi  Suoni

fai @[P passi

ruota di .;'_’, € gradi

4

ruota di @I qradi
2 & 3 > 4

punta in direzione @IRJ

punta verso

vaia x: P v: €

ragqqiungi

scivola in @) secondi I

> &
~
Sprite

m

vai dove x
cambia y di

vai dove y é ﬂ

rimbalza quando tocchi i

g
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Finestra - 1

1 |/snap! R & & senzaTitolo
/ l \ \ ) -
"Eile” ) - Nome del Progetto
( : =17
Cloud Impostazioni
Accedi... Linguam

Mote di Progeﬁﬂ... RE‘QIEtratI Zoom dei blocchi..

Nuovo AN Reset Password... Dimensione pannello...

Apri... "0 O Usa finestra degli input estesa

Salva "5 O Etichetta prototipo base

Salva con nome... [ Usa slider per gli input

Importa... O Click di aggancio dei blocchi

Esporta il progetto... O Modalita Turbo

Esporta sommario... = Aspetto piatto interfaccia

Importa tools Nested auto-wrapping

Modulo. & Modifica della tastiera

Costumi.. = Supporto per le tabelle

Suoni.. O Tabelle con linee
O Evidenzia esecuzione

O Script sicuri per i thread

O fine linea piana

O Supporto per il codice nei blocchi
O Supporto ereditarieta degli sprite
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Finestra — 2 - Blocchi

I coovono

il Aspetio Ml sensori

jome [ ——— | Categorie Blocchi - I contollo
fai @I passi J Aspetio B sensori
ruota di * @3 qgradi I SO I Operaton
ruota di & @@ aradi IF'Efrn I Variabili

punta in direzione §LJ

punta verso \-b BIOCChi

vai a x: P v: €P

raqqiundgi

scivola in “ secondi &

cambia x di

vai dove x & P

cambia y di @[

vai dove y & ﬂ

rimbalza quando tocchi |
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Finestra — 3

© = .
prite R
4/—#-} « trascinasbile o Nome Sp”te

—»

/ Ceheaedicas Scheda dedicata

ai suoni dello

Costume Sprite

Scheda dedicata ai Costumi dello Sorit
i prite

allo Script dello Sprite

Sprite
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Finestra —4 - Output

#01-Introduzione

/

Ridimensiona

/

Aggiungi un
nuovo Sprite

AW

Start

Schermo

Pausa

Intero

)

Output dello Script

> 4 — | Disegna un nuovo Sprite

Sprite \

Sprite

Stage

Stop




Utilizzo di un account Snap!

L'applicazione Snap! consente inoltre di registrare ed utilizzare un account per poter salvare i
propri progetti nello spazio web offerto da Snap! stesso.

A tal proposito, far riferimento al menu "Cloud« (1) (bottone in alto, icona con nuvola).
Selezionare "Registrati...« (2) e seguire la procedura guidata per registrare un account. Quindi,
utilizzare I'account appena creato per effettuare il login cliccando sull’icona a forma di nuvola e
selezionando la voce “Accedi...” (la password viene inviata all'indirizzo mail specificato in fase di
registrazione).

Dopo aver effettuato il login, in fase di salvataggio dei progetti e possibile decidere se salvare sul
proprio browser oppure direttamente sul cloud.

ap! (‘j £t Untitled AR & & L%itled
ol S "=
Fegistrati...
r

Sprite Sprite
Aspetio Semsori —* ,"
= i « trascinabile = o trascinab
Euono Operatori —
Penna B variabiii Script  Costumi Suoni B variabiti Script  Costumi
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Creazione di un nuovo progetto

Al caricamento dell'applicazione, I'ambiente € pronto per creare un nuovo progetto.

Per creare un nuovo progetto cliccare sul menu "File« (1) (bottone in alto con icona simile a
documento), quindi scegliere la voce “Nuovo” (2).

"ap! @ & it Untitled p. R & I+ uUntitled
== g = »  Spite P s = ! . SPiit
Aspetio il sensori hd 4 trescinabile » M trascinsbile

Salva con nome...
Importa...

Penna N variabili Script  Costumi  Suoni Script  Costumi  Suoni

Esporta sommario...

Importa tools
Modulo...
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Importazione di un progetto

Qualora si voglia importare un progetto creato in precedenza, cliccare sul menu "File« (1)
(bottone in alto con icona simile a documento), quindi scegliere la voce "Importa..." (2) e
selezione il file (con estensione .xml) dalla posizione del computer dove é stato salvato.

h a 4+ Untitled

"ap! & ir Untitled
Movimento ollo L]
Aspetio B sensori o -

Sprite Note di Progetio... J_-
caries un file di progetio,
¥ trascinabile uns libreria di blocchi,
un cosilime o Un sUonoe esportali
=nns W variabin Script  Costumi  Suoni

on supportaio ds fulti § browser i

Imparta tools
Modulo...
Costumi...
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Salvataggio di un progetto

Per salvare un progetto creato in Snap!, dal menu "File" scegliere "Salva..." oppure "Salva con
nome...". Il progetto sara salvato nella memoria interna del browser.

-Salva: Aggiorna le modifiche fatte al progetto sul quale si sta lavorando

-Salva con nome...: Attribuisce un nome al progetto sul quale si sta lavorando e aggiorna le
modifiche

"ap! @ & it Untitled Snap! 2 B & % untted
m— s o e NSNS | NoteodiProgeto. | 6 Spite
¥ = ¥ trascinabile IﬁEP'E'ﬁJ i ¥ trascinabile
Suono ID-pe-lr_-tm — I&m —
Penna B variabili Script  Costumi  Suoni Brenna Script  Costumi  Suoni
[ o
710 10 NS5t Esportail progetio..
Esporta sommario...
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Salvataggio — Salva con nome...

ASnap! R & < untitled
S | Mote di Progetto ol
B Aspetio Nuovo N o
lSUDﬂD Apri... :D -
BFenna q Salva con nome... :D Script
Impo a..
Eaporia Sommaria. Nome del progetto
Save Project
Salvataggio su Cloud ——w_—_, a Unitied )

Cloud (vuoto)

. ~ g -
Salvataggio nella By coowser

memoria interna del

browser |

4

> .
Salva ancells Annulla Y . Alla fine della
Sprite
' procedura cliccare
su Salva
Stage
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Esportazione di un progetto

Qualora si voglia esportare il progetto (per salvarlo sul proprio computer), selezionare la voce
"Esporta il progetto" (2) dal menu "File« (1).

Il progetto verra scaricato e salvato nella cartella «Download»

- ) .

s @ 1 :‘ Hed \Snap! B & # untited
= !D 3 Sprite P | Note di Progetto... u ,
- - . + trascinabile ] Nuovo N » Sprite

- Aspetto —
Suono IOpelah-n — Apri... AQ) « trascinabile
Senna B Variabili Script  Costumi  Suoni ll suono Salva a5 | T

Brenna Z Salva con nome... Script  Costumi Suoni

Esporta”i.l progetto,

ESDONE oU drio...
Importa tools
Modulo...
Costumi...
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Elementi principal

- Script:
Programma che definisce il comportamento dello Sprite e dello Stage

- Sprite:
Personaggio che ha un comportamento. Possono esserci piu Sprite. Ogni Sprite puo
avere piu script.

- Stage:
Sfondo

Nella sezione centrale, lo Sprite e lo Stage hanno rispettivamente 3 schede:

Script: Costume/Background: Suoni:
Spazio dove trascinare i blocchi Per cambiare il costume dello Per definire dei suoni dello
per definire il comportamento  Sprite o il background dello Stage o dello Sprite

Stage
o 3= prite
+ trazcighbile
_}
Script  Costumi Suoni
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Elementi principali - Sprite

#01-Introduzione

r=

Nome e Costume dello Sprite

Schede ‘Script’,
‘Costumi’, ‘Suoni’

Sprite selezionato




Elementi principali — Sprite — Cambiare il costume 1

Cambiare il costume vuol dire cambiare I'immagine che rappresenta lo Sprite.
Si possono caricare delle immagini gia presenti nel PC, caricare un costume predefinito o
disegnarlo.

Selezionare lo Sprite nella parte in basso a destra (1), andare nella scheda “Costumi” (2), fare
click su “File..”” (3) (icona documento)

- 3
Snap! & i Untitled
L
+ trascinabile
I&m IO-p-E-lahn —
[Penna J variabili 552 Suoni
&

1> - ai [P passi
e uota di (:,. € qradi

Tartaruga

Sprite

uota di .f_} € qradi Importa unimmagine da una pagina web

Stane o da un file sul tue computer trascinandolo qui

Immagine nel proprio pc
Fare click su “Importa..”, selezionare 'immagine memorizzata nel proprio computer

Costume predefinito:
Fare click su “Costumi..”’, selezionare il costume scelto, fare click su “Import”

#01-Introduzione



Elementi principali — Sprite — Cambiare il costume 2

Disegnare il costume

Selezionare lo Sprite in basso a destra (1), andare nella scheda “Costumi’’ (2), fare click sulla
penna accanto all'immagine dello Sprite (3).

_—

Snap! R & i untitled
. oo :

I o . Sprite
| aspetio [l sensori

W trascinahbile

o -
IS-l.lunu IOpE-lahn —
[Penna | variabili 532 Suoni

) 2
1 3
©

Tartaruga

A 15 ]
Stane uota di ) @3 aradi Importa unimmagine da una pagina web
o da un file sul tuo computer trascinandolo qui

Fare il disegno secondo il proprio scopo e fare click su OK

#01-Introduzione



Elementi principali - Stage

#01-Introduzione

Backgrounds  Suoni

Nome e Background dello Stage

Schede ‘Script’,
‘Background’,
‘Suoni’

Stage selezionato




Elementi principali — Stage — Cambiare Background 1

Cambiare il background vuol dire cambiare I'immagine di sfondo dello Stage.
(Sji_ possorlm caricare delle immagini gia presenti nel PC, caricare un background predefinito o
isegnarlo.

Selezionare lo Stage nella parte in basso a destra (1), andare nella scheda “Background” (2), fare click
su “File..” (3) (icona documento)

3 &  if Untitled

ite
Yuoto
Importa unimmagine da una pagina web
a1 file <ol fien conmnarter trascinandndn ma

Immagine nel proprio pc
Fare click su “File”’(icona documento), fare click su “Importa..”, selezionare I'immagine memorizzata nel
proprio computer

Costume predefinito:

Fare click su “File”’ (icona documento), fare click su “Backgrounds..”, selezionare il background scelto, fare click
su “Import
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Elementi principali — Stage — Cambiare Background 2

Disegnare il costume

Selezionare lo Stage nella parte in basso a destra (1), andare nella scheda “Backgrounds’ (2),
fare click sulla penna accanto all'immagine dello Sprite (3).

_—

[ &  if Untitled

I Ncontoiio
. Sensori

oy ;iz -
1 /A |
- o

Stage

Stage

Importa unimmagine da una pagina web
a1 file <ol fien conmnarter trascinandndn ma

Fare il disegno secondo il proprio scopo e fare click su OK
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